- Rauschendes Szenario der Klénge
Alte Musik und Computertechnik bei ,,ZKM in der Fabrik“

Von héchsten tenoralen Toénen, mittelalterli-
chen Fidel- und Flotenkléngen iiber elektroni-
sche Musik fiir vier Lautsprecher bis zu interak-
tiven Installationen reichte das kiinstlerische
Spektrum bei der Veranstalt der Reihe
s in der Fabrik* am Mittwoch abend.

Das Thema ,Projektion“ vereinte die einzel-
nen Programmpunkte, die einen Bogen von einer
speziellen musikalischen Stilrichtung des ausge-
henden Mittelalters bis zu den modernsten Mog-
lichkeiten der Computertechnik schlugen. Ralp
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Daniel Mangelsdorff (Gesang), Gabriele Hilshei-
mer (Fléte) und Héléne Mgln%)ssier (Fidel) trugen
Madrigale, Virelais und Balladen der Ars nova
vor, deren bedeutendster Komponist Guillaume
de Machault war; dariiber hinaus prisentierten
sie Werke der Ars subtilior des 14. und 15. Jahr-
hunderts. Die Musik der Ars nova und der
rhythmisch komplizierten Ars subtilior ist in
franzosischer Mensuralnotation tberliefert. Da
nicht bekannt ist, wie diese mittelalterliche Mu-
sik %fklungen hat, gespielt und aufgefiihrt wur-
de, liegt es nach der Projektion, der Ubertra-
gung dieser Schrift in moderne Notation, bei

den jeweiligen Interpreten, sie aus- und mit Le-
zu erfiillen.

Ein brodelndes, rauschendes Szenario vibrie-
render Klidnge, bald an-, bald abschwellend,
vermittelte Johannes Goebels elekronische Mu-
sik fiir vier Lautsprecher ,,Vom Ubersetzen iiber
den FluB“ (1987/88), die an der Stanford Uni-
versity in Kalifornien realisiert wurde. Mit ge-
sehlossenen Auﬁt;.nn gaben sich die Zuhérer ihren
Assoziationen hin, versuchten die Oberfliche
der gewaltigen, 18miniitigen Klangflut zu
durchdringen, deren T6ne nicht mit einem Syn-
thesizer, sondern mit einem allgemeinen Com-
putersystem in sogenannter Software-Synthese
erzeugt wurden.

Warm wurde es den Besuchern der kiihlen Fa-
brikhalle in Jeffrey Shaws ,Virtuellem Mu-
seum"“, einer dreidimensionalen, computergene-
rierten immateriellen Anordnung von Ré&umen
und Ausstellungsgegenstinden eines realen Mu-
seums. Die Aﬁ)paratur dieser interaktiven Instal-
lation besteht aus einer runden, drehbaren
Plattform mit einem groBen Videoprojektions-
monitor, einem Computer und einem Sessel, von
und mit dem der Zuschauer sich interaktiv
durch das virtuelle Museum bewegt, auf Aus-
stellungsstiicke zugeht und Rédume durch-
schreitet.

Erginzt wurde das Programm durch eine In-
stallation des Englidnders Paul Sermon, der an-
hand von Zeitungstexten die Ereignisse am Re-
membrance Day 1991 in London, einem Ge-
denktag fiir die Gefallenen der Weltkriege, visu-
ell umsetzte und rekonstruierte. Mit dem Joy-
stick wihlten die Besucher ihren Weg durch die
Londoner Innenstadt und wurden bei ihren
Schritten von einer Kamera begleitet.
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